"Rechnen mt konpl exen Zahl en":
"Die imagi nare Einheit ist I":

assume({a, b, c,d}, Type:: Real ): "MuPad rechnet sonst damt, dass
a,b,c,d komplex sind.":

(a+l *b) +(c+l *d); "wir addieren":

ad+c+bhi+d

rectform 92); "und schreiben das letzte Ergebnis in
nor mal er Forni':

ad+c+(b+d)

z1: =a+l *b; z2: =c+l *d; "wWwir multiplizieren...":
z1*z2; expand(%;rectform %

g+ b

c+d1

(@+b-1) [e+d 1)
@d-c+bci-b.dvra d1
ad-c—b d+la-d+b o)1

sqrt(l);rectform % ; "man kann auch radi zi eren":
(2+1)"M(2/3);rectform(%;fl oat (%

1292074513 + 0.2012943128 -1

assune( x, Type: : Conpl ex) :
sol ve(x"3-1=0); "und eine deichung i mKonpl exen | 6sen":

{r= =425 - - 5]}

assume(x, Type: : Real ) :
sol ve(x"3-1=0); "im Gegensatz dazu i m Reell en gel 6st:":

{[x= 1]}




"G aphi sche Darstellung konpl exer Zahl en":

Koor dsys: =( Scal i ng=Const r ai ned,
Vi ewi ngBox=[-3..3,-3..3]): "Bedingungen fur das
Koor di nat ensyst en':

Z: =3+2*%1|:
vecz:=matrix([Re(z),Im2z2)]):
pl ot (pl ot:: Arrow2d(vecz), Koor dsys); "zeichnet Pfeil":
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arg(z); "berechnet den W nkel i m Bogenmal3":
float(arg(z)*180/Pl); "rechnet in Gad":
norm(z); "berechnet die Lange":

arctan(%)

3369006753

3805551275



