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Zur Erläuterung:

Licht nimmt den kürzesten Weg, es wird mit gleichen Winkeln bei Einfall und Weggang vom Spiegel reflektiert.

Mit OPTIMIEREN ist hier gemeint, dass eine Strecke so kurz wie möglich wird.
Aufgabe 1:
Von A soll ein Lichtsignal nach B gesendet werden; ein Hindernis steht im Weg. Finden wir auf g einen Punkt für den Spiegel?
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Aufgabe 2:
Bei A liegt eine Billardkugel, die über die Bande den Ball B treffen soll.
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Aufgabe 3:
Optimiere den Weg von A nach B bei stumpfem Schnittwinkel der Banden bzw. der Geraden g und h.

Aufgabe 4:
Optimiere den Weg bei spitzem Schnittwinkel der Geraden g und h und A = B.
Aufgabe 5:
Bei A liegt eine Billardkugel, die über zwei Banden den Ball B treffen soll.

Aufgabe 6:
Bei A liegt eine Billardkugel, die über drei Banden den Ball B treffen soll.

Aufgabe 7:
Wäre ein anderes Dreieck UVW entstanden, wenn wir V festgehalten hätten?
Aufgabe 8:

Wird das minimale Dreieck UVW bei einem gleichschenkligen Dreieck ABC auch gleichschenklig?
Aufgabe 9:
Wieso macht ein rechtwinkliges Dreieck ABC Probleme?
Aufgabe 10:
Die Reflexionswinkel müssten eigentlich von (, ( und ( abhängen. Kannst du sie ausdrücken?
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